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「市民会館・市民文化ホ ールのあり方検討会」
真に必要な機能は何か、機能、採算性、運営方法等について4回に
わたり宥識者の意見を聞く。

整備候補地の検討。「施設の機能」「まちづくり」「財政負坦」
「事業の実現性」などの視点から3回にわたり有朧者の意見を 聞く。

有識者からの意見やバブリックコメントを参考に「斬しい文化芸術
施設の整備に関する基本計画」策定。
「新しい文化芸術施設の整備は、千日前地区市街地再開発事彙地に
おいて実誨する」事を発表。
新しい文化芸術誨設を「岡山芸術創造虜場（仮称）」とし、岡山独自
の文化芸綱を創り出し、国内外へ発信していく「創造型劇場」とする
ことを発表。

「岡山芸術錆遺劇場（仮称）」管理運営基本計頁検討懇譲会の中で、
事業計画や籐設利用、市民参加等について、市民ワークショップや
シンポジウム、有識者懇譲会を実施。

事●計画、樟設運営計画、樟設利用計画、施設管理計画をまとめ、
「岡山芸術創造劇場（仮称）」管理逼営実施計画を策定。

名称が「岡山芸楕創造劇場」に決定。開館に向けてのプレ事集の開始

岡山芸術創造劇場「愛称」、「シンポルマーク」の検討

夏頃、岡山芸術創造劇場開館予定
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岡山市役所 東中央町●
fi四 至頁大寺→

1バス
［両傭バス］岡山西大寺線・益野画線「千日前」

1路面電車
•JR岡山駅より市内電車（岡山電気軌道）東山行き／約10分

「西大寺町」下享／徒歩約5分
•JR岡山駅より市内電車（岡山電気軌道）清輝橋行き／約7分

「大雲寺前」下車／徒歩約5分

1所在蠅
岡山市北区表町3丁目10番、11番、23番及び24番

開館時間／午前9時から午後10時まで
休館日／12月28日から翌年1月4日まで

四

公益財団法人岡山文化芸術創造

山芸籟創造慮l 場
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2023 SUMMER OPEN 

●心豊かな市民生斎（共生社会）、斎力と賑わいあふれる地域社会を実現する
●未来にはばた＜子供たちを育てる
●創遣力を養い、文化力を育む都市基盤を築く
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概念

魅せる

●霙台芸術作品や音楽などの公演
●体験型、入門型ワークショップやパックステージツアー
●劇場からのアウトリーチ活動

■鑑贄［みせる］ ■薔及［したしむ］

集う ・交流［つどう］ ■情報・籠骰提供［支える］

●蝙域と違携しての賑わい創出につなげる活動
●多様な交流を目的としたワークショップ
•全国、海外を含めた芸術文化に関する情纏の収集と提供

つくる
●劇場が企画、制作した演劇、ダンスなどの作品の公漬
●舞台芸術に関する運続講座・ワークショップや市民参加の作品創造
●文化活勧団体、敏育機関、嬉域、文化施設等の運携の為の情輯プラットフォーム創り

■ 鯖造［つくる］

ハレル峯ワークショップ（ダンス）

■育成［はぐくむ］

2020年麿岡山芸術創造鯛場プレ事婁

■ 運撰・縫承［つなぐ］

めぐるある＜ストーリーと

天神日舞
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